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1 Uvod

Ovaj kurs ¢e se sastojati od veoma kratkog uvoda u Siroki spektar moguénosti
formatiranja nau¢nog teksta koji nam nudi IXTEX. Kao $to ste veé¢ primjetili,
koristimo se programom WinEdt za stvaranja tex fileova koje pretvaramo u
PDF, DVI ili PS fileove. Ovo dakako NIJE obavezno, mozete se koristiti bilo
kojim ASCII editorom teksta koji preferirate.

Jedina bitna stvar prilikom kreiranja ovih fileova je da imaju extenziju ez,
a zatim ih mozete kompajlirati i sa komandne linije DOS-a ako ba§ morate
)

Svaki IXTEX file mora poceti najmanje na slijede¢i nacin:

\documentclass[12pt]{article}
\begin{document}
TEXT

\end{document}

No za potrebe nas matematic¢ara, bolji poc¢etak bi bio

\documentclass[12pt]{article}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}
\usepackage{latexsym}
\usepackage{enumerate}

\begin{document}

TEXT



\end{document}

U uvodnom dijelu, tzv. preambuli stavljamo sve preliminarne informacije
o nasem dokumentu. To su npr. dodatni paketi koje moramo korisiti (za
poCetak ¢e vam biti dostatni samo ovi gore navedeni), komande koje sami
sebi definiSemo, teoreme, definicije itd.

1.1 HRLaTeX

Toplo preporucujem koristenje paketa HRLater koji lako omogucéuje ko-
ristenje nasih slova, teorema i slicno. Pogledajte vise o tom paketu na stranici

http://www.fsb.hr/tug/

Od nedavno je ovaj paket uklju¢en u MiKTex, koji i mi korisitmo i mozete
ga lako downloadovati pomoc¢u Packet Managera u MikTexu. Medutim, uko-
liko imate problema sa time, kao Sto je na zalost slu¢aj na nasim rac¢unarima,
mozete ga koristiti tako §to imate hrlatez.sty file u direktoriju u kojem radite.
Ako instalirate hrlatex paket i ukljucite dio koda u preambuli oblika

\usepackage [enc=cp1250] {hrlatex}
\usepackage [croatian]{babel}

mozete savrseno normalo koristiti se nasim slovima i jos kojeSta je unaprijed
rijeSeno za potrebe naseg maternjeg jezika.

No ukoliko se ne mozete snaéi ili ste na racunaru gdje nemate pristup
internetu i hrlatex-u, onda nasa slova mozete posti¢i na slijedeé¢i nacin:

\Wwvc\wC\ws\vS\vz\vZ\”c\”C

producira ¢ Cs5S77Z¢C.SlovodiliD je nazalost onda nedostupno, pa ste
osudeni na ’dj’.

HRLatex takoder automatski ukljuc¢uje nase specificne matematicke op-
eratore kao $to su sh, ch, tg,arctg i sl.

1.2 Generalne napomene

Osnovna literatura ¢e nam biti "Ne bas tako kratak uvod u KTEX" koji
mozZete naéi na sajtu http://www.vedad.com.ba/pmf/pd koji je sajt ovog
kursa. Sve Sto ne mozete ostvariti u kucanju, a za potrebe je ovog kursa
mozete naci tu.

Odredeni simboli u TEX-u su zaSticeni i nece biti prikazani u dokumentu.
To su



#$ ~ &« _ {3 "\
Njih mozete prikazati tako Sto stavite \ ispred svakog od njih. Za prikazivanje
simbola \, koristimo

$\backslash$

Kao §to ste vjerovatno primjetili, sve komande u ITEX-u pocinju sa \ i
to je pravilo koje nema izuzetka.

UVIJEK kada otvarate zagrade, male, srednje ili velike, odmah ih i
zatvorite, jer zaboravljanje zagrade inace stvare velike probleme prilikom
pronalaska greske.

CESTO kompajlirajte fajl, jer je tako lakSe na¢i moguce greske.

Boldirani, italizirani ili podvuceni tekst dobivate pomocu

{\bf DEBELI} {\it NAKOSENI} \underline{PODVUCENI}
DEBELI NAKOSENI PODVUCENI

2 Matematicki Type-setting

1. Mi smo dakako najviSe zainteresovani za matematicke prednosti K TEX-
a. Matematicke formule i komande moramo uvijek staviti izmedu za-
Sticenih znakova $. Na primjer

Linearna jednacina izgleda ovako $f(x)=ax+b$.
daje
Linearna jednacina izgleda ovako f(z) = ax + b.

2. Ako zelimo matematicki tekst prikazati centrirano u odvojenom redu,
onda koristimo

Kvadratna jednacina je

\\!

f(x)=ax"2 + bx + ¢

\]

sto daje Kvadratna jednacina je

f(z) =ax* + bz +c

Isto postizemo koristenjem $$ neki matematicki tekst $3 ili sa



\begin{displaymath}
neki matematicki tekst
\end{displaymath}

. Jednacine koje su numerisane dobivamo pomocu
\begin{equation}
f(x)=ax"2 + bx + ¢
\end{equation}
f(x)=az®+bx+c
a ime im dajemo komandom
\begin{equation}\label{vedad}
f(x)=ax"2 + bx + ¢
\end{equation}
a na nju se pozivamo komandom \ref, tj. sa

Opc¢a kvadratna jednalina je oblika (\ref{vedad})

Sto nam daje

Opca kvadratna jednacina je oblika (?7).

. Subscript i superskript postizemo pomoé¢u _ odnosno -
\[

x~{ovdje mogu napisati sta god hocu}

\]

\[
\sum_{i=1}"\infty x_i
\]

xovdjemogunapisatistagodhocu

oo
>
i=1

5. Numerisane liste dobivamo pomocu



\begin{enumerate}
\item Prva

\item Druga
\item \ldots
\end{enumerate}

Sto daje
(a) Prva
(b) Druga
(c) ...

Svo numerisanje se vrsi automatski.
specificirate, to postizemo ovako:

\begin{enumerate}
\item Prva
\item Druga

\begin{enumerate}
\item[(i)] druga jedan
\item[(ii)] druga dva
\end{enumerate}

\item \ldots
\end{enumerate}

sto daje
(a) Prva
(b) Druga

(i) druga jedan
(ii) druga dva

(c) ...

Medutim, ukoliko Zelite da ga

. Ako vam treba viSe prostora unutar matematicke formule, koristite

\  ili \quad ili \quad i tako dalje

Na primjer
\\

x>y, \quad \quad \textrm{ ako je } y<x

\]



daje

x>, ako jey <z
. Matrice oblika
1 110
1 00 1
G = 01 01
1101
dobivamo pomocu
\ [
G = \left[

\begin{array}{cccc}
1&1&1&0\\
1&0&0&1\\
0&1&0&1\\
1&1&0¢&1

\end{array}

\right].
\]

. Tabele se dobivaju na slican nacin - medutim dok se array koristi unutar
displaymath moda, tabular okruzenje radi u normalnom tekstu. Tako
na preimjer:

Jedan Dva Tri
2 2 12

doivamo pomocu

\begin{center}
\begin{tabular}{lrc}
Jedan & Dva & Tri \\
2 & 2 & 12
\end{tabular}
\end{center}

Za viSe informacijama o tabelema i arrayima, pogledajte uputstvo o

ETEX-u.
. Razlomci se postizu pomoéu slijede¢e komande

\[ \frac{x-y}{\sqrt{\alpha - \Sigma~2 - \frac12}} \]



Sto daje
r—Y
Va—-32—-1
10. Skracenice su veoma korisne - i to nam je prvi primjer definisanja sop-
stvene komande. Ako stavite u preambulu

\newcommand{\eps}{\varepsilon}
sada mozZete skrad¢eno i mnogo jednostavnije napisati ¢.

11. Evo jos jedne radne sredine - kako bismo postigli

f@) = -1
— @-DE+1)
napisimo
\begin{eqnarrayx*}
f(x)&=&x~2-1 \\

& = & (x-1)(x+1)
\end{eqnarray*}

Ukoliko izostavite znak zvjezdice, svaka linija ¢e biti numerisana kao
da je u pitanju jednacina.
12. Naudite i procitajte vise u dokumentaciji o

array, center, enumerate, egnarray, eqnarray*, equation, figure, table, tabular.

13. Reproducirajte Hamadinu formulu!

3 Teoreme, definicije i sli¢no

Kako biste ukljucili teorme, definicije i sl. u preambulu stavite

\usepackage{amsthm}

\theoremstyle{plain}
\newtheorem{theorem}{Theorem} [section]
\newtheorem{teorema} [theorem] {Teorema}
\newtheorem{prij}[theorem] {Prijedlog}
\newtheorem{lema} [theorem]{Lema}
\newtheorem{pos}[theorem] {Posljedica}
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\theoremstyle{definition}
\newtheorem{defn} [theorem] {Definicija}
\newtheorem{prim} [theorem] {Primjedba}
\newtheorem{axiom} [theorem] {Aksiom}

Onda kucanjem

\begin{defn}

Duz (osjelak) prave je skup koji salinjavaju talke $A,B$ prave $a$
i sve talke koje se nalaze izmedu tih tacaka.

\end{defn}

\begin{teorema}

Kvadrat nad hipotenuzom jednak je zbiru kvadrata nad katetama:
\begin{eqaution}

a~2+b~2=c"2.

\end{eqaution}

\end{teorema}

Definicija 3.1. DuZ (osjecak) prave je skup koji sac¢injavaju tacke A, B prave
a i sve tacke koje se nalaze izmedu tih tacaka.

Teorema 3.2. Kvadrat nad hipotenuzom jednak je zbiru kvadrata nad kate-

tama:
a’+ b = (2)

4 Grafika

Najjednostavniji nacin da ukljucite sliku u vas$ fajl je da koristite paket
PGF, koji takoder obi¢no nije automatski instaliran u MikTexu. U prambulu
stavite

\usepackage{pgf}

Recimo da imate sliku koja se zove ‘pitagora.jpg’. Najbolje je da je stavite
u isti direktorij gdje je vas tex fajl. Zatim u preambulu stavite

\pgfdeclareimage[height=4cm]{pitagora}{pitagora.jpg}

¢ime sam prvom stavkom specificirao veli¢inu slike, s drugom njeno interno
ETEX ime, a zadnjom ime fajla. Zatim, u tekstu gdje zelimo da prikazemo
sliku stavimo



Slika 1: Anticki matematicar Pitagora

\begin{figure}\label{PitagoraSlika}

\begin{center}

\pgfuseimage{pitagora}

\caption{Slika antilkog matematilara Pitagore}\label{fig:Slika 1}
\end{center}

\end{figure}

VAZNA NAPOMENA! U ovom slu¢aju na Zalost moZete samo koristiti PDFLa-
tex.



